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VERSENY.

A JOVOERT

Bepillantas a Pannon Egyetem és

-t

a Budapesti Gazdasagi Foiskola
nemzetkozi projektjeibe

Koztudott, hogy a versenyszellem néveli a teljesitményt
és a kreativitast. De hogyan lehet egy verseny altal tarsa-
dalmi hatast gyakorolni? Mi torténik, ha egy cég problé-
majaval 6sszezarunk felsdoktatasi hallgatokat egy napra
és azt monjuk nekik: Innovate or die?

Nemzetkozi egyiittmiikodések keretében sok olyan pro-

. jektsziiletett tavaly az Erasmus+ programban, mely jo
- gyakorlatok cseréjét vagy innovativ tartalmak fejlesztéset
tiizte ki célul. Ezek az un. stratégiai partnerségek.
{ _?"“'-' Egy magyar és egy spanyol koordinaciéju nyertes projek-
L ten keresztill mutatjuk be, hogy lehet tjszeriien alkalmaz-
ni a verseny modszerét és ezzel milyen eredményeket

- lehet elérni.
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Az Erasmus+ stratégiai partnerségek palya-
zattipus célja, hogy innovativ gyakorlatok,
modszerek kidolgozésaval, terjesztésével és
alkalmazasdval lehet8séget biztositson az
oktatds minGségének fejlesztésére. A 2014-
es palydzati évben a felsGoktatasi nyertesek
kozott taldljuk a Pannon Egyetem vezette,
hat partnerbdl 4llé konzorciumot, valamint
egy spanyol koordindciéji projekt egyik
partnereként a Budapesti Gazdaségi F&isko-
lat. Ezek a nagy vl nemzetkdzi egylttm(-
kédések az innovativ szakmai tartalom és

B \ az oktatas minGségének fejlesztése mellett
- kivéléan alkalmasak a nemzetkézi kapcsola-

tok épitésére is. A projektek f6 célkitlizései
kozott szerepel a vallalkozdi, illetve vezeté-
si kompetencidk és készségek erdsitése, az
oktatdsi szemlélet megujitdsa, Uj képzési
mddszerek biztositasa és az oktatds és kép-
zés, illetve a munka vildga koézotti kapcso-
lat er@sitése. A mddszer, amelyen keresztil
bevonjdk a hallgatdkat és tanuldkat a pro-
jekt céljainak megvaldsitasaba, kozos a két
projektben. A hallgatéknak szakmailag elére
kidolgozott versenyek sordn kell megolda-
sokat taldlniuk akar céges, akar tarsadalmi
problémékra, hasznalva kreativitasukat és
tudasukat.




Versenyezz értunk,
versenyziink érted!

Az Erasmus+ program lehet8séget teremt
egylttm(ikodésekre cégek és oktatdsi in-
tézmények kozott. A cél, hogy a felsGokta-
tasban részt vevé hallgaték minél kozelebb
keriiljenek a munkaerépiac szerepl6ihez, a
cégek pedig kapcsolatba lépve a hallgatdk-
kal, valés igényeiket kommunikélhassak a
felsGoktatds felé, valamint valds tapasztala-
tokon alapulé tudassal alljanak rendelkezés-
re a hallgaték szdmara. A k6z6s gondolkodas
és a problémak kozos feltardsa mindkét fél
szdmdra elényos.

A BGF magyar partnerként vesz részt a
Hands on Entrepreneurship for Higher Edu-
cation cim(i projektben (HEHE). A projekt
disszemindcids tevékenységeinek egyike a
majus 8-an Bilbadban és az oktdber 8-an
Budapesten is megrendezett Innovate or
die! day cimi{ verseny. A kilonbozé fel-
sGoktatasi intézményekbSl — meghivasos
alapon — érkez6 hallgatok jellemz8en 6tfés
csapatokban egy napon keresztiil a hazai
piacon miikodd cégek valds problémdinak
megoldasan dolgoztak, majd a nap végén
prezentaltak otleteiket. A zsdri altal legjob-
bnak tartott megoldést dijaztak. A zs(rit a
feladatokat kiiré vallalatok (Budapesten a
Nemzetkdzi Bankéarképzé Kézpont Zrt., a
K&H Bank, a KKV Klaszterhdz Zrt., valamint
a SALDO Pénziigyi Tanacsadé és Informati-
kai Zrt.) vezet6i alkottak. A Bilbadban rende-
zett ugyanilyen esettanulmanyi versenyen
az egyik céges partner, amely a problémét
»szallitotta”, az IKEA volt. A svéd vallalatnak
ugyanis mdr régéta fejtorést okoz, milyen

eszkdzokkel, hogyan lehet elérni, hogy az
alacsony érhoz ne kapcsolédjon a fogyasz-
téban az alacsony mindség.

2016 &prilisdban a HEHE projekt keretében
ismét meghirdetésre kerlil a mar mindenki
szdmdra nyitottd valé Innovate or die! day
cim( verseny. Tasi Péter, a projekt szakmai
koordindtora elmondta, terveik szerint a
projekt lezarulta utdn is évente megrendezik
majd a versenyt, céges tdmogatdkat is be-
vonva a megvaldsitésba.

Szocialis innovacio és
tarsadalmi vallalkozas

A Pannon Egyetem jelenleg futd Interna-
tional Social Innovation Competition for
Students and Adult Learners (I-SICS) cim(
2074-ben indult, hdrom éves nyertes pro-
jektje egy nemzetkézi tarsadalmi innovécids
verseny koré épul. A projektet az teszi izgal-
massa, hogy a partnerek és a célcsoportok
kére nagyon sokszin(. Ide tartoznak a ver-
seny résztvevSi, a tarsadalmi csoportok,
melyek problémainak megoldaséra az in-
novacids Otletek iranyulnak, valamint azok
a szervezetek, csoportok vagy egyének,
akik a problémak megoldasaban részt vesz-
nek. A projekt els6 lépéseként sziiletik egy
j6 gyakorlatokat osszefoglalé tanulmény a
felsGoktatdsi hallgatok szamara vilagszerte
szervezett tanulmanyi versenyek megvaldsi-
tasdnak moédszertanardl, illetve a tarsadalmi
innovaciét megvaldsitd projektek témairdl.
Ezt kévetSen keril sor a nemzetkdzi projek-
teket bemutatd versenyre és ennek el6zetes,
regionalis forduldira. Orszagonként legalabb
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Az EU 2020 stratégiaja kiemeli a kreativitds, az
innovativitas és a vallalkozéi készségek beépité-
sének szitkségességét az oktatasba, és szdmos
olyan programot kinal, amelyek hozzajarulthatnak
Eurdpa vallalkozéi és innovativ képességeinek
erésitéséhez. Sziikség van arra, hogy a fiatalok
vallalkozéi gondolkodasmddjat serkentsiik, mint
ahogy arra is, hogy a vallalkozasok szdméra
kedvez6bb kozeget teremtsiink, mivel az EU nem
aknazza ki teljes mértékben vallalkozéi adottsa-
gait. Az oktatasnak fontos szerepet kell jatszania
az eurdpaiak vallalkozdi kulcskompetencidinak
fejlesztésében.”

(Hands on Entrepreneurship for Higher Education)
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15 versenyz8 vesz részt a megméretteté-
sen, akik kézil minden orszagbdl a legjobb
3, azaz igy 6sszesen 18 hallgaté vesz részt a
nemzetkozi forduldn. A versenyt mentorok
segitik, és szakmai zs(ri véleményez. Ma-
gardl a versenyrél és annak mddszertana-
rél készil egy szakmai leirds és szervezési
Utmutatd, mely egyfajta versenykalauzként
masoknak is segit hasonlé tanuldi/hallgatéi
versenyek megszervezésében. Ennek célja,
hogy késébb mindenki &ltal hasznalhatd le-
gyen ez a mddszer.

A fels6oktatdsi intézmények egyre tuda-
tosabban fordulnak a hallgaték véllalkozé-
készségének fejlesztése felé, felismerve,
hogy ezeknek a készségeknek jelent8s sze-
replik van a munka vildgéban. Szdmos mdéd-
szer létezik erre, ezek egyike a verseny. Az
intenziv, kihivdsokat rejtd inkubdacids hely-
zetben az oOtletek és a tudas gyors megol-
désokat sziilhetnek olyan problémadkra is,
amelyek méskor fejtorést okoznak. A kdzds
gondolkodas és a j6 gyakorlatok ismerete
elvezetheti a hallgatdkat olyan innovativ
megoldasok irdnyaba, amik hosszu tdvon az
adott teriileten segitik a fejl6dést, és 6sz-
ténzik tarsadalmi vallalkozdsok létrejottét. @

A projektekkel kapcsolatos tovabbi informacick,
érdekességek az alabbi honlapokon olvashatdk:
http://isics.gtk.uni-pannon.hu/
http://bgf.hu/projects/hehe
http://www.innovateordiebudapest.hu/
http://handsonentrepreneurship.eu/

SZELL ADRIENN
Tempus Kézalapitvany,

Fels6oktatds csoport
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