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ELOSZO

A mindennapi élet része, hogy utdnanéziink egy hirnek a neten, feltéltjiik a nyaralason készilt fotékat, piz-
z4t rendeliink on-line vagy segitségiil hivjuk a googlemaps-et, ha eltévedtiink. Jogosan meriil fel a kérdés: ha a
hétkdznapokban ilyen jol bevéltak ezek az eszkdzok és alkalmazasok, akkor az iskoldba miért nem engedjiik be
Gket?

A gyerekek szeretik, hasznaljak Sket, és a feladatokat is nagyobb kedvvel végzik, ha ilyen forméban l4that-
nak neki. A Youtube-ra feltoltétt egyik videdban egy kisfit arrél mesél, hogy a flizetébe hézi feladatként leirt
esszét csak a tandra olvassa el. Ha ugyanez az iras a blogjara kerdl ki, tébb mint 2000 olvaséhoz jut el és van
rajuk hatdssal.

Sokszor elhangzik az is, hogy az Internet, a kdz6sségi média veszélyes is lehet — de éppen abban all a tana-
rok, szlil6k szerepe, hogy a gyerekeket megtanitsak az informéacidk kdzott eligazodni, keresni, szirni, elemezni,
értékelni, azaz kritikusan és felelSsségteljesen haszndlni az eszkozoket és tartalmakat.

A nemzetkozi egyuttmiikodések sordn sok Uj tapasztalattal, otlettel gazdagodhatnak a résztvevdk azt
illetSen is, hogyan lehet, hogyan érdemes ezeket az Uj tartalmakat, megkozelitési médokat beemelni az okta-
tasba.

A Tempus Kozalapitvany 2012-es konferencidjanak téméja a netgeneracid oktatdsa volt. Konkrét példakkal,
mUikdds gyakorlatokkal igyekeztiink segiteni a digitalis vildg elterjedésével, a netgenerdcié megjelenésével
egyltt jaré szemléletbeli valtozds tudatositasat, az Uj kihivasokkal szembenézd pedagdgusok valtozd szerepé-
nek megértését, a kialakuld helyzetek kezelését. A konferencidt dvezé nagy érdekl8dés is azt jelzi szamunkra,
hogy a téma nagyon is idGszer(, és a tanarok, pedagdgusok szivesen tanulnak egymas példéjabal.

Reméljiik, a rendezvényen elhangzottak alapjan dsszeallitott kiadvédnyunk azoknak is inspirdciét és 6szton-
zést ad, akik személyesen nem tudtak jelen lenni.

A szerkeszt8k
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A Tenegen projekt célja egy formajéban és mddszereiben a kordbbiaktdl gyokeresen eltéré eLearning mdédszer-
tani pedagégus-tovabbképzési program kifejlesztése volt. A két évig tartd egyiittmikddés sordn 6t orszagbdl
11 partner dolgozott egyiitt. Két korabbi Leonardo projekt (SLOOP és NETIS) eredményeit ,importaltuk” és
integraltuk a Prompt Oktatékdzpont altal fejlesztett eLearning mddszertani pedagégus-tovabbképzési prog-
ramba. A virtualis térben rendezett hazai kisérlet 2009 oktdberében kezd6détt, és 2010 oktdberében az ,,is-
meretlen ismerésok” részvételével megtartott ,valddi” konferenciaval zarult.

Tanarok és diakok uj kozegben

A pélyézat teljes cime: TENEGEN — Connect the TEachers to reach and teach the Net GENeration, azaz

wvigyik a netre a tandrokat a netgenerdcio elérése és tanitdsa érdekében”. Az alapgondolat az angol nyelvi

netgenerdcids tanulmanyokbdl ismert always connected kifejezéshez kapcsolédik, ami arra utal, hogy a mai
fiatalok jelent&s része szinte elveszettnek érzi magét, ha nincs ,bekapcsolva”, ha legalabb egy mobiltelefon
nincs a kezében, amivel ,vészhelyzetben” villdmsebesen csatlakozhat a netre. Mit tudunk mi, tanarok errél a
generaciorol?

A tanuldsi kdrnyezet sajatossagaibdél adéddan természetesen vannak olyan informatikai alapismeretek,
melyeket az eLearninget és IKT eszkdzoket alkalmazni kivand tandroknak feltétlendil birtokolnia kell. Mindazo-
naltal a pedagdégusok felkésziiltsége kapcsan nem az informatikai kompetencidk megléte vagy hidnya volt az
elsédleges. A programba valé bekapcsolddas és a netgenerdacié oktatasa kapcsan sokkal inkabb a nyitottsédgot,
az innovdciot, djitasra valé hajlandésdgot, hovatovabb batorsdgot emliteném sziikséges tandri kompetenciak-
ként.

Az Uj generdcidk Uj tuddsa nem csak most, hanem szinte minden korban fokozott érdeklédésre tartott
szamot, kivaltképp, ha pedagdgiardl volt sz6. Semmiképp nem szerettlink volna errél el6zetes értékitéletet
mondani. Annyit kértiink, hogy ha méar oktatéssal foglalkozunk, nézziik meg magunknak kdzdsen ezt a digi-
talizalt vildgot és beszéljiink arrdl, hogy mit tudnank belSle az oktatémunkdban hasznositani. Mi lenne, ha mi
is megprobalnank bekapcsolddni és megtapasztalni a gyerekeink szdmara lassan létsziikségletté valt haldzati
kdzeget? Legrosszabb esetben kiderdil, hogy nincs benne semmi, amit hasznositani tudndnk...

Egy .masik” médszertan?

A kisérleti képzés soran abbdl a feltételezésbdl indultunk ki, hogy az elearning és a haldzati tanulas pe-
dagdgiai lehetGségeit nem lehet (vagy legalabbis nem érdemes) a tradiciondlis tudaskozvetitd eszkozokkel
demonstralni. A képzést egy egylittm(ikddésen alapulé webes kérnyezetben bonyolitottuk le, ahol a szereplék
kélcsonds aktivitasa volt a legerésebb haldzati mozgatdrugd. A résztvevok csoportjai viszonylag hamar tamo-
gatd, onsegitd kozosségként kezdtek miikddni.



A gyakorlatban varakozésainkon feliil j6l m(ikodtek az egylittm(ikodés webes megoldasai: a tematikus fé-
rumok, csoportférumok, tanuldsi napldk, blogok, kézdsségi konyvjelz6k és egyéb web 2.0-4s alkalmazasok. A
motivaciét nem a technoldgiai Ujdonségokra, hanem a learning by doing mddszerre alapoztuk, abban a szilérd
meggy6z6désben, hogy az adott eszkdzben rejlé pedagdgiai lehet&ségeket a gyakorld tanar tudja legjobban
megitélni.

A tandri visszajelzések alapjan valami hasonlé médszer volt (és lehet) célravezetd a didkok kérében is. Nem
feltétlenil eszkdzhasznalatot, informatikai ismereteket kell tanitanunk nekik, sokkal inkabb lehetéségeket,
mddszereket felvillantani és ravezetni Sket arra, hogy az adott eszkdz akar a tanulasi folyamatban is segitsé-
glikre lehet!

A projekt egyik legfontosabb hozadéka a netgenerécié oktatdséval kapcsolatos elméletek, hipotézisek gya-
korlati tesztelése volt. A netgeneracié problémakorének feldolgozasakor roviden dsszefoglaltuk a nemzetkozi
netgenerdcids kutatdsi eredményeket, hivatkozdsokkal a legfontosabb tanulmanyokra. A leckéhez tartozo fel-
adatban a didkok tanuldsi és internetezési szokdsaival, virtudlis k6zosségekhez vald viszonyaval kapcsolatos
kérdésekre kellet valaszt adni — azt kértiik, hogy a pedagégusok valamilyen formdaban kérdezzék meg errél a
tanuldikat.

A kozds kutatdst egy spontan kezdeményezés inditotta el: a férumon valaki felvetette, hogy szerkeszt-
hetnénk egy online kérdGivet, amit mindenki kitoltet a didkjaival. Néhany hét alatt 1080 minta (didkok &ltal
kitoltott kérdsiv) gydilt Ossze, és a téma motivald erejét nemcsak a bekiildott feladatmegoldasok, hanem a
tobb szaz férumhozzészélas és naplébejegyzés révén megindult egyiittgondolkodés is demonstrélta.

Eredmények, gyakorlati tapasztalatok

A projekt lebonyolitdsa sordn a nemzetkézi egyiittmiikédés kivalé alapot szolgéltatott az egyes orszagok
oktatdsi gyakorlatdnak dsszehasonlitasara, az eltérd infrastrukturdlis feltételektdl kezdve az évszdzados tra-
dicidk kozti kiilonbségek megtapasztaldsdig. Ugyanakkor nagyon érdekes tapasztalat volt, hogy a gyakorlati,
napi oktatdsban — legaldbbis a részt vev partnerorszdgok tekintetében — nincsenek olyan
nagy kiilénbségek, mint amilyeneket elézetesen feltételeztiink. Ebben minden bizonnyal
szerepet jatszott, hogy a projekt egy olyan teriilethez (torténetesen az informatikahoz)
kapcsolddott, ahol taldn kevésbé meghatdrozdak a foldrajzi killonbségek.

Tapasztalataink szerint mindenesetre az elearning, az ITK eszkozokkel tdmogatott ok-
. tatéds és a netgenerécid sajatossagai kapcsan a tandrok nagyjabdl ugyanazokkal a prob-
e REEI Il (smakkal szembesiiltek Magyarorszégon, mint Németorszagban, Olaszorszagban vagy

Teachers challenged

sl éppen Torokorszagban.
A tananyagfejlesztéssel, kurzus- és képzésszervezéssel kapcsolatos megoldasok kap-
csan mar jéval nagyobb eltérés volt a részt vevd partnerek kozott, de a produktiv egyiittmiikddés soran végiil
mindig sikeriilt konszenzusos megoldast talalni.

A Tenegen projekt eredményei nem csupdn a Prompt Oktatékézpont képzési programjaiban hasznosultak,

hanem a tovabbképzési programokban azdéta részt vett pedagdgusok révén szdmos iskola oktatasi gyakorla-

téban is. A mddszertani megujulds tdmogatéséan tul a legfontosabb eredmények kozott tartjuk szamon azt

az egylttmiikodd tandrkézosséget, melynek tagjai nem alkotnak ugyan egy formalis csoportot, de kiilonféle

informalis és webes csatornakon keresztiil a mai napig tdmogatjdk egymast, sok esetben a szakmai egytttma-
kodésen tdlmutatdan is.

FARKAS ROBERT

Prompt-G Szamitastechnikai Oktatékdzpont, Godolls
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~ HOL VAN JOBB
“ HELYEN A TUDAS:
A FEJUNKBEN VAGY
A VILAGHALON?

Egy Comenius projekt keretében Norvégiaban, Hovdenben ismerkedtiink meg a forgdszinpad rendszerdi csoport-
munkéval. Ez a munkaforma két szaktudomanyi alapra éplil: 1. az informéacidkat kiilonb6zd tudastarakbol nyerjiik
(Donald 2001); 2. az informacidfeldolgozast kiilonb6z8 memédriatipusokkal végezziik (Baddeley 2001).

Donald négy tuddstarat kilonboztet meg:

® A, fejiink”, vagyis az a tudasunk, amit a hosszd tdvi memdriankban képesek vagyunk térolni, és sziikség
esetén onnan el tudjuk hivni egy-egy probléma megoldasahoz. Memdriakapacitasunk véges, nem vagyunk
képesek minden relevans informaciét a fejlinkben elraktarozni.

®  Ahagyomanyos kiilsé tarold rendszerek a kényvek. Ha valamit nem tudtunk, évszézadokon at a konyvekhez
nyultunk, és a kdnyvekben tarolt tudds ma is nélkiildzhetetlen, nem maradhat ki az iskolai oktatasbdl.

® Kiilsd elektronikus tarold rendszerek a személyi szamitégépek, hiszen ezek segitségével egy kisebb konyvta-
rat vihetlink magunkkal, és a személyi szamitdgép segitségével az informdacidk feldolgozésa hatékonyabba
valt a papir alapon végzett miveletekéhez képest.

@ Vildgméret( elektronikus tarold rendszer a vildghéld, példaul az internet, ahol azonnal elérhetSek az infor-
macidk.

Ma azok az emberek a legsikeresebbek az informécidszerzésben és informaciéfeldolgozasban, a tanuldsban,
akik mind a négy teriileten megfelel§ tudassal rendelkeznek, vagyis ,nem dres a fejik”, magas szintl az értd
olvasdsuk, jol bannak a személyi szdmitdgéppel és konnyen eligazodnak a vildghaldn. A Z generécid és az Sket
megel6z6 nemzedékek tanuldsi szokésai kézott az az egyik donté kiilonbség, hogy a Z generacié el6szor a vi-
laghalon akar informacidt szerezni, vagyis naluk az informécidszerzés evollciés folyamata megfordult. Az eddig
elmondottakbdl az kdévetkezik, hogy napjainkban az a sikeres tanuldsszervezés, ahol egy téma vagy akar egy
tanitasi éra keretében a tanuldknak mind a négy tudéstérat hasznalniuk kell a tanulas folyamatéban. Ha ezt meg
tudjuk szervezni, akkor automatikusan az is megvaldsul, hogy mind az 6t hosszd tavd memdria (1. szemantikus:
ebben taroljuk székincstinket, 2. deklarativ: a szabalyok ismerete, 3. proceduralis: ez a ,,valamit” tudas, 4. vizualis:
a képi ismeretek, 5. epizodikus: a személyes élmények téra) informacidhoz jut, miikddésbe lép.

A forgészinpad rendszerii csoportmunka megszervezésének az a célja, hogy eqy témaén vagy tanitasi éran beliil
minden gyermek minden tudéstérat hasznaljon, vagyis legyenek olyan problémak, amelyeket a fejiikben meglé-
v6 tudas segitségével oldanak meg, olyan kérdések, amelyekre kényvekbdl kell megkeresniiik a vélaszt, olyan



feladatok, amelyek megolddsahoz a személyi szamitdgépet kell hasznalniuk, és olyanok, amelyek megoldasét a
vildghaldn kell megkeresniiik. A munkafolyamatban egy konkrét tananyag vagy egy téma feldolgozdsdhoz mind
a négy tudastdrat hasznalniuk kell a tanuldknak.

mddszerét ismerjiik (Kagan 2004): 1. a tanar jeloli ki a csoportok tagjait valamilyen szempont — példaul képessé-
gek —alapjan; 2.a tanuldk maguk szervezik a csoportokat; 3. véletlenszer(i csoportalakitas, példaul amikor min-
den tanuld huz egy kértyat, és azok fognak egy csoportba keriilni, akik azonos fogalomkorbe tartozé székartyat
haztak (ilyen esetben a tanuldk segitség nélkil, 6nalléan keresik meg csoporttarsaikat, és igy fel is dolgozzék a
szdkartyékon talalhato fogalmak halsjat).

A forgészinpad rendszer(i csoportmunka abban kiilénbdzik a hagyomanyos csoportmunkéktdl, hogy a cso-
portok a tandrdn nem egy helyszinen vannak és ott oldjak meg a kiilonboz8 feladatokat, hanem helyszin-
rél-helyszinre vandorolnak. Célszer(i a helyszineket megszamozni, igy a tanulék kénnyen megtanuljk, hogy
példaul 7 helyszin esetén a csoport az 1. szdmu helyszinrél a 2-ra stb., a 7-rél az els6re vandorol. Az optimalis
csoportlétszam négy f6, de szlikség esetén ettdl a létszdmtdl el lehet térni. Ahdny csoportot alakitunk, annyi
helyszinnek kell lennie, hogy a munkafolyamat megvaldsulhasson. Minimum négy helyszinre van szlikség ahhoz,
hogy minden tudéstarat miikédtetni tudjunk: 1. hosszd tavi memdria, 2. ért6 olvasas, 3. személyi szdmitégép, 4.
vilaghalo. Természetesen 4 f6s csoportok esetén egy 32 f@s osztalyban nyolc helyszint kell kialakitani. (Nagyobb
téma vagy projekt esetén néhany helyszin lehet az iskolan kiviil is.)

A munkaszervezés része, hogy kialakitjuk a megfeleld helyszint, példaul az osztalyteremben a csoportmun-
kdhoz megfelel6en atrendezziik a padokat, bekészitjiik a szamitdgépeket, biztositjuk az internet-hozzaférést stb.
A helyszinekre a munka megkezdése el6tt odakészitjiik a feladato-
kat vagy a megfelel6 szdmu feladatlapot. Minden csoportnak van
egy dossziéja, rajta a csoporttagok neve, ebben tdroljak a feladat-
lapokat, és ezt adjdk oda a tandrnak az oktatasi folyamat végén.

A pedagdgusnak a foglakozas elétt és utdn van munkaja, a
tanitdsi 6ran csak irdnyitd szerepet tolt be, vagyis megvaldsul a
konstruktivista pedagdgia alapgondolata a tanar szerepérél: nem a
pedagdgus lesz a tudasatadas mindenhatd forrdsa, § csak szervezd,

iranyito szerepet tolt be az oktatdsi folyamatban (Nahalka 2003).

A pedagogus elékészité munkdja:

® Kikell alakitani a csoportokat.

® A csoportok szdmdnak fuggvényében el kell késziteni a feladatsorokat. Lennie kell legaldbb egy olyan fel-
adatsornak (helyszinnek), amelynek a megoldaséhoz a tanulék semmilyen segédeszkdzt nem hasznélhat-
nak, igy arra vannak kényszeritve, hogy a fejikben lévé tudas segitségével oldjak meg a feladatokat, ezzel
mUkddtetjik az elsé tudastédrat. Azutén lennie kell legaldbb egy olyan feladatsornak, amelynek a megolda-
séhoz konyvet, kdnyveket kell hasznalniuk. Természetesen ez tankdnyv is lehet, ezzel megvalésul a méso-
dik tudastdr hasznalata. Tervezziink olyan feladatsort, amelynek a megoldaséhoz a személyi szamitégépet
kell hasznélni. Ez lehet valamilyen oktatéprogram, prezentacidkészités stb. Ebbél tébb is lehet, hiszen igy
mukodtetjik a harmadik tudastarat. Végul tervezziink legalabb egy olyan problémat, amelynek a megolda-
sahoz az interneten kell dolgozniuk, hiszen ezzel tudjuk aktivalni a negyedik tudéstérat. Torekedjlnk arra,
hogy a feladatsorok megoldésa lehetéleg azonos id6t igényeljen. Ha ez nem sikeril, nem baj, hiszen latni
fogjuk, ha egy helyszinen egy feladatot egy csoportnak nem sikeriil befejeznie, akkor a kdvetkezd helyszinen
mar megosztjdk a munkat, lesz egy olyan tanuld, aki még az elézé feladattal foglalkozik, mig a tébbiek az 4j
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feladatra koncentralnak, igy gyorsan megtanuljak a megfelel§ munkamegosztést.
® Be kell rendezni a helyszint/helyszineket a forgdszinpad rendszer(i csoportmunkahoz.

helyszinre kell vonulnia.

Utémunkalatok: a tanar minden feladatlapot kijavit és értékel, akar érdemjeggyel is, ilyenkor a csoport min-
den tagja ugyanazt az osztélyzatot kapja. Végiil meg kell beszélni a tanuldkkal a csoportok teljesitményét. Erre
azért van sziikség, mert visszacsatolds nélkil nem lehet eredményes az elvégzett munka.

Gyakorléiskolankban két év éta hasznéljuk ezt a munkaformat a tanitdsi drakon, és a tanarjeldlteknek is
megtanitjuk. Nem hisziink abban, hogy ez az egyetlen eredményes munkaforma, de abban igen, hogy a Z gene-
racié oktatdsédhoz gyakran el§ kell venni a pedagdgiai repertoarbdl.

BACSI JANOS — BELAJSZKI NEVENKA
SZTE Juhasz Gyula Gyakorld Altalénos Iskola, Szeged

Irodalom:

1. Baddeley (2001): Az emberi emlékezet, Osiris Kiadé Budapest

2. Donald (2001): Az emberi gondolkodés eredete, Osiris Kiadé Budapest

3. Kagan (2004): Kooperativ tanulds, ONKONET Kft Budapest

4. Nahalka Istvan (2003): Hogyan alakul ki a tudas a gyerekekben? Nemzeti Tankényvkiadé Zrt. Budapest
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FIATALOK ES A KOZOSSEGI
OLDALAK

>

Zsambéki iskolank egy francia és egy spanyol iskolaval A Projektben részt vevé iskolak:

kozosen 2011 8szétél egy Comenius projekten dolgozik, Lyt [Nl sy Dt e b (e Bz

melynek témaja, hogy hogyan hasznaljék a fiatalok az inter- ~ '"anciaorszag

netes kozosségi felileteket. « Instituto de Educacién Secundaria ,Galileo Galilei

A téma nagyon aktudlis, és noha el&ttiink zajl, nyil- (e AGUTES) SEn Bl Rl

vanvalé felvetésekkel foglalkozik — a fiatalok nagyon ergsen * Zsambeki Premontrei Kereszteld Szent Jénos

jelen vannak a kézésségi oldalakon —, gy érzem, érdekes, ~ /\taldnos Iskola, Kozépiskola €s AMI (Zsambek)

hasznos és talan tobbek szamara Gj dolgokra is ravilagits ~ |egyarorszag

tapasztalok sziilettek munkdnk soran. Ezekbdl szeretnék

megosztani néhanyat, melyek egyre gyorsulé valtozasokkal teli vilagunkban (ming kézhely; de mennyire igaz!)
hasznosithatd lehet oktatd, nevel6 munkank sordn; akar a sok nyarat megért kollégdk, a sziil6k és a fiatalok szdméra is.

Mar a témabdl kovetkez8en is, infokommunikacids eszkdzok hasznalata természetesnek tlinik a projektben.
A neten bongészésen tul, tudatosan hasznéljuk az online eszkézoket, melyek segitik, a foldrajzi tavolsagok ellené-
re hatékonnya teszik a kdz6s munkét és a kapcsolatokat a kollégak, didkok kozott. E-mail, videdtelefon, kozosségi
oldal és blog: kapcsolatfelvételre, kapcsolattartasra, tervezésre, egyeztetésre, munkaanyagok taroldsara, megosz-
taséra bizonyultak j6 eszkdzdknek, és egyben a fiatalok kommunikaciés szokasaihoz, eszkézhasznalatahoz kozel
alld vildgot jelentenek.

A projekt sordn egyik feladatunk az volt, hogy felmérést készitsiink a kdzdsségi oldalak hasznalatérdl. Az
el6készitd taldlkozds soran megbeszéltiik és dsszedllitottuk a felmérés kérdéseit, amiket aztdn e-mailben, vided-
megbeszéléseken véglegesitettiink. Elkészitettiik a nyomtatott és internetes (irlapokat. A felmérés papiron, illet-
ve e-mailek és kdzOsségi oldalak hasznélataval tortént. A projektben részt vevé didkok és tarsaik 4ltal kitoltott
kérd6ivek webes dokumentumkezel6 alkalmazédson keresztiil automatikusan egy adatbazisba, és gyakorlatilag
rogton a kitoltés utdn nyers feldolgozésra keriiltek. A tavaszi talalkozé egyik csoportfeladata volt a kiiléonbéz6 or-
szagok fiataljainak internet-hasznélata kozotti hasonldsagok, eltérések elemzése, bemutatasa a sajat felméréseik
alapjan.
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Néhdény kiragadott adat a fiatalok sajat felmérése alapjén (300 f6, 14-17 éves korosztaly):

e Kb. negyediik 1-2 érat, kb. 6todik 2-4 drat tolt a ko- 10% : I .
z6sségi oldalakon naponta. - S ey

o Kozel 40% 1-2 alkalommal, tovéabbi, kicsivel tobb,
mint 40% ennél tobbszér kapcsolddik a kézdsségi ol- o w
dalakra a nap folyaman. 60% T ] | —

e A magyar fiatalok tébb mint fele talalkozott zavard, 0% | ] - .Zm
sokkold rasszista bejegyzésekkel, fotdkkal vagy vide- o L] |
okkal (spanyol: 18%; francia: 34%).

0%

o Kb. 80% kockazatosnak tartja magénéletére vonat- Spanyolorsi Megyarorsig Francisorszig
koztatva a k6z6sségi oldalakat.

e Legnagyobb veszélynek a személyes kapcsolatuk fel-
bomlésat és digitdlis azonositd adataik ellopdsat tekintik

e Kb. 60% mondta, hogy aldozata volt hazugsagnak vagy rosszindulatt pletykdnak a kozosségi oldalon.

A ,netgenerdcids” alkalmazasokat illetSen tgy vélem, hogy az IKT eszkdzokkel szemben még sok kollégaban
megvan az ismeretlentdl vald természetes félelem. (,Nem tudom teljesen, hogyan miikédik”, ,nem tudom telje-
sen jol hasznalni”, ,esetleg elrontom”, ,a gyerekek magabiztosabban, jobban hasznaljak”, stb. ). De egyre tébben
gy6zik le ezt a gyorsuld litem( véltozasokbdl adédd hétranyt és vonjak be a szdmitastechnikai eszkdzoket, nem
csak sajat dolgaik hatékonyabba tételéhez, hanem d6rén végzett vagy hazi feladatként adott munkékhoz is.

Noha az Uj vagy eddig nem hasznalt alkalmazasok megismerése igényel némi id6raforditést, de ma mar, al-
taldnos alapismeretek birtokdban, az Office tipusu, adatbézis- vagy téblazatkezeld, prezentécids, videdtelefonos,
fajlmegosztd, blog vagy kdzdsségi online feliiletek megfelel6 szinten hasznosithaték barmely kolléga altal.

Az alkalmazott mddszerek, eszkdzok egy része kdnnyen beépiilt a tanitasi folyamatba is. Az utazasok helyszi-
neirdl, témairdl a didkok &ltal készitett prezentacidk vagy internetes kutatdsok minden eréfeszités nélkil valtak
részévé az 6rai munkanak, csakligy, mint az elektronikus Gton beadott hazi feladatok. Tapasztalatunk szerint az
Osszetettebb technikai jellegl, el6készitést, gyakorlast igényld — pl. videdkonferencias — alkalmazasok beépitése
mar az 4tlagnal merészebb, tjdonsagot elfogadd, kisérletezést vallald hozzaallast kivan meg a kollégaktol. (A napi
feladatok ellatasabol adodé leterheltség mellett, persze keveseknek jut ideje, energidja ,.innovéciézni”...)

Az élethosszig tartd tanulds készsége, képességének megtartdsa egyre inkabb alapvets fontossdgu — a projektben
folyé munka ehhez motivaciot és egyben lehetdséget is ad.

Az senki szdmdra nem okoz meglepetést, hogy a didkoknal kdnnyen bevezethetSk azok az Uj mddszerek,
amelyek billenty(is, képernyds, szamitégépes (a mobil- vagy okostelefonjaikhoz, jaték- vagy zenelejatszé készi-
lékeikhez hasonlé miikodtetési) eszkdzoket hasznalnak fel. Az mar mas kérdés, hogy a ,munkéhoz” (nem jatékra
vagy szérakozasra) hasznélatos programok ismerete milyen szintl és mélységl. Prezentacidkészit6 alkalmazas
jol bevonhatd és szivesen, konnyedén is hasznaljék a nebuldk szoveges, képes elemeket tartalmazé munkéknal.
Tobbnyire a koncentrélt, céltudatos, az érdekl6dést hosszabb tévon igénylé tanulds vagy munka jelent kihivéast
szamukra.



Erds motivald tényezéként hat a fiatalokra:

e a jatékszerd, jatékos verseny jellegli forma,

e a kreativ, egyéni forma valasztasédnak lehet8sége,

o grafika, digitalis fotd, vided, hang/zene beépitése a fela-
datba,

e a megszokott, mindennapos hasznélati feliileteik —
e-mail, kozosségi oldal, blog — bevonasa,

e hagyomanyos, manudlis médszerek és uj, digitalis tech-
nika egyiittes hasznélata,

e a megismert (baratokka valt) kulféldi didkpartnerekkel
kozdsen végzett munka.

Verseny: a fogadd vérosban megtalalt jellegzetes helyszin +
érzelemkifejezés rogzitése — sajét telefonjukon készitett fotd

A didkok szivesen dolgoznak tébben egyiitt egy feladaton; 2-3 f6s csapat esetén j6 eséllyel mindegyikiik
kiveszi a részét a munkabdl (nagyobb csoport esetén mar fennall a veszélye annak, hogy néhanyan kimaradnak
a tevéleges hozzajarulasbdl, ha nem forditunk ra kell§ figyelmet).

Az alkalmazott mddszerek segitenek olyan készségek fejlesztésében is, melyek dsszetett jellegli, kooperacié-
ban végzett feladatok megoldaséhoz jarulnak hozza.

A netgenerdcidé ismeret- vagy tudasforrasanak egyre meghatarozébb kézege az internet.

Vigyézat: szdmukra a ,tudom” sok esetben azt jelenti, hogy: megtaldlom a kulcsszét a neten; Ctrl+C, Ctrl+V,
atmasolom; és ,mar tudom is!” — gyakran akdr &tolvasds nélkl...

Noha egyre fontosabb készség az informécié gyors megtalélasa, figyelmet kell forditani arra, hogy a tény-
leges gondolkodast, elmélyiilt tudast, sajat gondolatformaldst ne szoritsa ki teljesen ,az Ggyis megvan a neten”
hozzaéllas. (Nem beszélve az informaciéforras ellendrzésérdl, hitelességérdl, valdsagtartalmardl, stb.)

A projekt j6 apropdt adott arra, hogy kiprébaljunk Uj dolgokat, példdul olyat is, amely ma mar a technikai
lehetSségek fejlédése kovetkeztében, a vildg(héld) tobb pontjan ndvekvs érdekldésre tart szamot. Az ,él8”
hang/kép, online videételefon kapcsolat a vildg més pontjan [évé iskolaval, didkokkal, egyre tobbiink elképzelése
szerint bevonhatd a tandrai munkéba is.

Az elénydk néhény teriileten nyilvanvaldak. Ilyenek példaul a nyelvoktatas, mas népek kultirajanak megis-
merése, féldrajz, torténelemoktatds, mivészetek. Kiiléndsen fontos az is, hogy a fiatalok szdmara természetes,
az érdekl6dés(ikre hat6 kdzegben térténhet az oktatds.

Nehézségek is adddnak a dolog 6sszetettségébdl fakaddan, de ismerve Sket legy6zhet6k, elkeriilhetSk.

o Uj — még nincs a hivatalos tananyagba integralva. Uj megoldasokra nyitott vezet&k, déntéshozék bevonésa a
projektbe sokat segithet.

o A technikai feltételek — megfelel§ teljesitményl szdmitdgép, szélessavu internet-hozzaférés, kamera, hang-
sz6r6, mikrofon, kivetit6 — ma mar a legtébb helyen elérhetéek. , Uzembiztos”, célirdnyos hasznalati ismeretiik
sziikséges a kapcsolt tandrék szélesebb kor(i alkalmazashoz (pl. megfelelé kamerabeéllités, résztvevék elhe-
lyezkedése, fényviszonyok, mikrofon hasznélata /ki, mikor beszél/, stb.). Némi gyakorlassal, az adott korlatok
ismeretével, kell6 min&ség, stabilan hasznalhaté dsszekottetés érhetd el.

o |[dGegyeztetés — az egyik legnehezebb feladat lehet, pl. meglévé Srarendbe beilleszteni, vagy tovabbi kompli-
kaciot (esetlegesen kdnnyebbséget) jelenthetnek az eltérd id6zénak. Nem kotott tantervi idékeretben kipro-
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balt kapcsolatlétesitések, a rutin megszerzése mellett, a megfelel idSpontok megtaldlaséban, kijelolésében is
segithetnek.

A projekt soran hasznalt netes eszkdzok, feliiletek egy része mér hasznalatban van a mindennapos iskolai
gyakorlatban is. A videdkapcsolat segitségével torténé egylittmiikodés partner iskoldinkkal til van a tesztelési,
kiprébalasi fazison, a tanév végére 6sszegy(ilt tapasztalatok elhatarozassa érlelték az Gj mddszer hasznositasat az
oktatdsban az elkdvetkezd id6szakra.

Az, hogy mas orszagbeli iskolakkal lehet egyiitt dolgozni, sok szempontbdl teszi érdekessé, vonzdéva a projek-
tet. A részt vevd tanarok bepillantast nyernek a kinti partner iskolék szervezeti, adminisztracids, tanulmanyi éle-
tébe. Kdzvetlen médon lehet megismerni a partner orszag kulttrajat, az ott lakdk életét. Iskolank tandrai szdmara
Ujabb lehet&ségek nyiltak meg, hogy bekapcsolédhassanak nyelvtanuldsi és mas szakmai programokba. Mas
eurdpai kultiurdk megismerésén, nemzetkdzi tapasztalatok gy(jtésén, bardtsagok kotésén tul, a didkok szaméra
szamottevs el6nyt jelenthet a nyelvtanuldsi lehetSségek kiakndzasa, a kialakult kapcsolatok tovabbfejlesztése, a
nemzetkozi csereprogramokban valé részvétel a projekt révén.

A didkok mdr a projekt kezdete dta a kdz0sségi oldalakon osztjak meg élményeiket. A részt vevé tanaroknak
is feldllitottunk kdzosségi oldalakat gyakorlatszerzés, illetve munkafeliilet céljabdl. Projektiink eredményeinek
megdrzését, hatdsanak terjesztését segiti, hogy igénybe vessziik, hasznéljuk az internetes munkafeliileteket, kol-
laborécids alkalmazasokat, valamint a videdmegosztok, kozosségi oldalak, blog feliiletek adta hosszu tavu téro-
lési, disszemindcids és publikacids lehet&ségeket. Az eredmények felkeriilnek az Eurdpai Bizottsdg megosztott
adatbézisanak webfeliiletére is.

Projektiink jelents erényei, eredményei kozé soroljuk, hogy

o felhivja a figyelmet az internet és a kdzdsségi oldalak felel6sségteljes hasznélatdra a fiatalok kérében,
e (j mddszerek bevonasara ad lehet8séget az iskolai munkaban,

e a projekt keretein tulmutatd kapcsolatokat, baratsdgokat, és lehet&ségeket nyit meg.

Tobb fiatalnak a projektben vald részvétel adta meg életében elészor a lehet&séget, hogy repiilégépre szall-
jon, kiilféldre utazzon. Nemcsak megismerhettiik, de egy révid id6re élhettiik, atérezhettiik fogadd partnereink
jellegzetes vilagat, jarhattunk leny(ig6z& természeti tdjakon és torténelmiitk emlékei kozott, izlelhettiik ételeiket.
Kilon értekezést érne meg annak leirdsa, hogy milyen hatéssal voltak egymasra az eltérd kulturdlis, tarsadalmi
kozegben nevelkedett didkcsoportok a taldlkozék sordn, de egy jellemz6 momentumot talan érdemes megemli-
teni: elutazdskor minden bucsut konnyek, &szinte 6lelések kisértek.

MAJOROS JOZSEF tanar
Zsémbéki Premontrei Kereszteld Szent Janos Altaldnos Iskola, K&zépiskola és AMI, Zsambék



EUROPAI DIGITALIS MESEK

A 2012. marciusdban Budapesten megtartott Eurépai digitalis mesék elnevezésli nemzetkézi felnétt mu-
helymunka sorédn a 11 orszagbdl érkezé résztvevdk a digitélis torténetmesélés kontinensiinkon szlk egy év-
tizede megjelent és alkalmazott mddszerével ismerkedhettek meg. A hazénkban is Ujdonsagnak szamitd, az
Anthropolis Egyesiilet 4ltal meghonositott mddszer lényege olyan 2-3 perces kisfilmek készitése, amelyek a
mindennapi emberek személyes életérél szélnak, sajat hangon, sajat szavaikkal, személyes fényképeik vagy tér-
gyaik segitségével elmesélve.

Az eredetileg az Amerikai Egyesiilt Allamokban kidolgozott mddszer az emberek &szténds torténetmesélési
hagyomanyain, emlékeik dtadasan, valamint az egyre kdnnyebben hozzaférhetd digitalis technikak hasznalatan
alapul. Legtobbiinkben megvan az emlékhagyds, egyfajta nyomhagyas vagya, amelynek egy igen széles korben
és hatékonyan hasznélhaté mddszere a digitalis torténetmesélés.

A szemindrium sordn a résztvevék el8szor kisebb (6-8 f6s) csoportokban kiilonbsz6 feladatok, majd egy-egy
kulcsfénykép (vagy emléktargy) segitségével megtalaljak személyes, feldolgozandd térténetiiket. Ebben a folya-
matban és utdna a végleges torténet megfogalmazasaban trénerek segitenek. A filmek technikai elkészitéséhez
(hangfelvétel, annak tisztazasa, illetve a képanyag feldolgozasa és a hanganyagra illesztése) igény szerint kap
segitséget a résztvevd, végiil a csoport tagjai egylitt nézik meg mindenki filmjét és megbeszélik a ldtottakat.

Az iskoldkban is j6l hasznélhatd oktatédsi mddszer kdzéppontba éllitja a digitalis kompetencidk fejlesztését, az
egyéni néz6pontok, tapasztalatok feldolgozasét, az egyéni kifejezés és vitakultira fejlesztését, az interkulturalis
parbeszéd erdsitését. Mivel a ,netgeneracid” szdmara a digitalis eszkdzok elérése, azok hasznalata, igy a kisebb
filmek elkészitése (akdr szamitdgépen, iPad-en vagy iPod-on, mobiltelefonon) jéforman a mindennapok részévé
valt, igy jelen mddszer leginkdbb a személyes tartalmi rész erdsiti. A digitélis eszk6zok haszndlata mellé, azzal
kombindlva segiti a narrativ képességek, a szébeli kommunikacié fejlesztését.

Ugyanakkor — a torténetek témdja vagy egy-egy kdzdsséghez, helyhez két6dése révén — akdr online kozds-
ségi feliletet is lehet képezni digitélis torténetekbdl, mint ahogy arra a vildgon mar tébb sikeres vallalkozas is
kisérletet tett. A digitélis torténetmesélés példaul kivaléan alkalmas arra, hogy a ,netgenerécié” technikai és az
idGsebb generacid személyes emlékeken alapuld helytorténeti ismereteit felhasznalva egyfajta személyes lokélis
emlékarchivum, online és helyi k6z6sség j6jjon létre. Iskolai miihelymunkak igazoljék, hogy a mddszer egyrészt
a didkokat segitheti egy Ujfajta kifejezésmdd elsajatitasdban, akar kdzosségi hald épitésében, masrészt pedig a
tandrok kezébe is Uj eszkdzt ad egyes témdk, tantdrgyak, megkdzelitések bemutatdsara.

14115



A digitalis torténetmesélés elésegitheti a felndtt-
kori tanuldsra valé motivaldst, az eurdpai identitds
és kulturdlis sokszin(iség megismerését, megértését.
Erre torekedett az Anthropolis Egyesiilet altal szerve-
zett nemzetkdzi mihelymunka is.

A mUihelymunka nemzetkozi kézege nagyban eld-
segitette annak hatékonysdgat, szinességét, illetve
segitett elérni céljat, hogy az eurdpai identitds, sze-
mélyes kot6dés dominaljon a résztvevék altal készi-
tett kisfilmekben. Az intenziv k6z6s munka sorén a
kilonbdz6 nemzetek képviseldi tébb munkafolya-
matban egyiitt tudtak dolgozni, és hasznos volt a
kiilonboz6 kulturdlis hattérbdl adddé megkozelitések taldlkozésa.

Annak felmérése, hogy a digitélis torténetmesélés mddszere hogyan integralhatd a hazai oktatésba, jelenleg
zajlik, de a kiilonb6z6 miihelymunkékon és bemutatdkon a tandrok sok fantaziat lattak a moédszer hasznalataban.
Hosszu tdvon az Anthropolis Egyesiilet elsdsorban tandrok és az oktatds mds résztvevsi szamara rendez néhany
napos intenziv szeminariumokat, ahol a mddszer és annak technikai hattérismeretei is megfelelGen elsajatit-
hatdk, igy az, az iskola szdmitdogépes felszereltségét figyelembe véve utédna kénnyen integralhaté az oktatasba,
illetve akar az iskolan tuli foglalkozésok (szakkorok, taborok, erdei iskolék) dokumentélésaba, szinesithetd a prog-
ramkinalat is.

A népszersitéshez, az elérhetSséghez és hosszabb tdvon egy nemzeti digitélis torténetmeséld tudaskdzpont
létesitéséhez az Anthropolis Egyesiilet nemzetkézi, illetve a hazai szemindriumok sordn szerzett tapasztalatai
alapjén, kiilféldi szakmai kapcsolatrendszere segitségével egy webes feliiletet és magyar nyelvii interaktiv tan-
konyvet készit el6. Mindezek az anyagok, egy kisfilmarchivummal egyiitt hamarosan elérhetd lesz az egyesiilet
honlapjan: www.anthropolis.hu.

BAN DAVID
Anthropolis Egyesiilet, Budapest



AZ INTERNET KESZSEGFEJLESZO
LEHETOSEGEI AZ ORAN

Kezdetben Comenius iskolai egyiittmiikodés keretében a tanuldk egy szlikebb csoportja hasznalta a vildgha-
16t kifejezetten tanuldsi célra. Kés6bb szakértdi tanulménydton, Comenius tandrtovdbbképzés keretében olyan
Gtletekkel gazdagodtam, melyeket felhasznélva és folyamatosan fejlesztve a mddszer beépiilt a mindennapi
tandrai és tandran kivili munkdmba. Tébb korabbi Vildg-Nyelv program keretében dolgoztam egy munkacso-
porttal azon, hogyan lehet az egyénre szabott nyelvi képességfejlesztést az életkori sajatossdgokhoz igazitva
megvaldsitani. Az els6 nemzetkdzi egylittm(ikddés sordn alakult ki az az igény, hogy mindezt az internet/intranet
segitségével valdsitsuk meg. Mivel e tekintetben hazai gyakorlatokat nem taldltam, a kiilféldi partnereknél latott
Otleteket épitettem be a munkdmba és fejlesztettem tovabb.

Mindehhez persze technikai héttér is kellett. Hazai palyazatoknak A terem megtekinthet§ a kovetkezg oldalon:
http://www.youtube.com/

koszonhetden kiépiilt egy olyan terem, melyben mar masfél éve fo-
watch?v=7-tNSOTysP4&feature=youtu.be

lyik a fejlesztés.

A technikai feltételek: egy tanteremben U alakban elhelyezett
tanuldi asztalok, kozépen csoportmunkéra alkalmas asztal. A teremben, kérben a tanuldk mogétt(!) internetes
szamitégépek, digitdlis tabla, térképek és tabldk. A terem ilyen elrendezése nem szokvényos, de hasznos, hiszen
minden tanuld 'targyaldsi poziciéban’ l, jél &t mindenkit, a digitalis tablat, a tandrt, de hatrafordulva azonnal
dolgozhat a szamitdgépen. A munkat intranetes szoftverek segitik. A tandr minden szdmitégépen folyé munkat
kilon-kilon ellendrizhet és kivetithet a digitdlis tablara. A tanuldk sajat munkafolyamataikat elmenthetik a
sajat géplkre, és késébb folytathatjak. A tanari gépen lév6 kdz6s mappéaban tarolt feladatokhoz hozzaférhetnek,
azokat nem mddosithatjak, de sajat mappéjukba elmentve mér dolgozhatnak vele. Minden géppel fiilhallgatén
keresztiil tarthatja a kapcsolatot a tanar. Ezek a lehet8ségek kiegésziilnek egy tanuldk altal készitett szoftverrel.
A program véletlenszer( kivélasztas alapjan szdmonkérésre szélitja a tanuldkat.

A technikai feltételek biztositjék azt, hogy a netgenerdcié megvaltozott tanuldsi, informacidszerzési szo-
kédsaihoz alkalmazkodjon a tanar. Hogyan? Az informécié azonnal és sokféle formaban hozzéférhetd. Azok a
tanuldk, akik valamilyen tanuldsi zavarral kiizdenek, dolgozhatnak a szdmukra legmegfelelébb forméaval, hiszen
az informacié szdveges, audio, képes forméban is jelen van. Mivel ezek 6sszekapcsolddnak, kielégithetik a kii-
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lonféle tanulasi szlikségleteket. A tanulék nem passzivan (lik végig a folyamatot, a helyzet stimulalja az aktiv
tanuldst. Ebben a tanuldsi folyamatban elsésorban a tandr irdnyit, de a tanuld is dtveheti ezt a szerepet, szinte
észrevétlenil. Mikdzben egyitt dolgozunk fel egy feladatot, fejlédik a megértés, az 6sszevetés, az értékelés és a
kritikai gondolkodas képessége. Ez kiildndsen fontos volt szdmomra, hiszen meg kellett tanitanom, hogy milyen
oldalakat kezeljenek erds kritikaval, a keresét hogyan iranyitsék a megbizhatébb informacidk iranyéba.

Mivel elsésorban az egyéni képességfejlesztésre koncentréltam, az internet segitségével mindenki képes volt
megoldani ugyanazt a feladatot — pl. el6adds London nevezetességeirdl: ki egyszer(ien képek és képalairdsok
gyljtésével, ki képzeletbeli idegenvezetés vézlatdnak elkészitésével. Szamomra és a tanuldk szdméra az volt a
legnagyobb siker, hogy olyanok is eredményesen dolgoztak, akik nyelvi képességeik miatt egyébként nem tudtdk
volna megoldani ezt a feladatot, hiszen itt olyan informdciéforrast hasznalhattak, mely szdmukra a legérthet&bb
volt.

A munka soran fejl6dott az irasbeli kommunikacié. Bar a tanterem ’hatérok nélkili’, egymassal folyamatos
kapcsoltban lehetnek, ehhez azonban valamilyen formdban le kell irni a gondolataikat. Folyamatosan fejlédétt az
a képesség, hogy a meglévé informécidhoz kiilénbdz6 szintli és formdju informaciét hozza tudjanak kapcsolni.
Ezdltal fejl6dott az a képességiik, hogy tanuljanak, egyszerlien azéltal, hogy széleskorl informéacidhoz jutottak
konnyen és azonnal. A tanteremben jelent8sen csokkentek a csoportban egyébként nagyon tég hatarok kozott
mozg6 tarsadalmi kilonbségek. Mindenki egyforman hozzéférhetett az informécidhoz, s egymastdl kdnnyen
'meglesték’ a hozzdjutas leghatékonyabb mddjat. A tanuldsi folyamatban megfigyeltem, hogy az egyébként
gyenge szorgalmd, koncentracidproblémaékkal kiizd8 gyerekek is nagyobb akarattal dolgoztak. [gy gyakorlatilag
dllanddan tanultak, még akkor is, amikor nem voltak tudatdban annak, hogy tanulasi folyamatnak a részesei.
Ezéltal észrevétleniil felébred benniik a vagy, hogy késébb is "tanuljanak’.

Az IKT eszkdzok hasznélata végig tudatos és erds tanari irdnyitdssal mlikddott. A hozadéka mas tandrékon is
jelentkezett. A kiilsés informatikat oktatd tandr magasan kiemelkeddnek itélte a programban részt vevé osztaly
teljesitményét. A didkok teljesen természetes kozegként kezelték ezt a fajta dravezetést. A termet haszndlé mas
tanart is igyekeztek rdvenni arra, hogy a lehet8ségeket kihasznalva vezesse az 6rdjat.

Tanérként specidlis felkésziilést igényelt a napi munka irdnyitasa. Ilyen speciélis tanteremben valé munkara
j6 gyakorlatot nem taldltam, tehdt magamnak kellett a munka menetét, vagy legaldbbis annak a vazat naponta
megterveznem. Pedig a munkaerd@piacon, kisebb-nagyobb cégeknél a dolgozdk egyméssal hasonlé mdédon kom-
munikalnak, miikédnek egytitt egy-egy feladat megoldasaban. Erre mar az iskolapadban is fel lehetne késziteni a
leend6 munkavallaldkat, ha a tanitasi folyamat része a munkamaddszer. Erre el8szor a tandrokat kellene képezni
hazai vagy nemzetkdzi workshopokon.

ILLES GABRIELLA
Szent Piroska Gorogkatolikus Altalanos Iskola, Nyiracsad



TANULVA JATSZANI, JATSZVA
TANULNI - ENIGMA GAME

,Olyan kiilbnbbz6ek vagyunk, de mégis eqyformak... Mindenkinek sziiksége van egy esélyre.”

Nagyon hasznos és érdekes 2 évet tudhatunk ma- A projekt résztvevéi:
gunk mogott. A 6 orszdg 7 iskoldjaval kozosen végzett = - Romadnia: Grup Scolar Agricol Jacques M. Elias — koordi-
projektiink olyan aktudlis, az EU-ban prioritdsként ke- ~ nétor
zelt, és globdlis szinten is nagy jelent&ségli kérdésekkel = - Romania: Scoala Cu Clasele I-VIII Sascut Sat
foglalkozott, mint a tolerancia, a tarsadalmi befogadas - Lengyelorszag: Gimnazjum nr 1 im. J6zefa Domowicza
és az interkulturdlis oktatds. Az eurdpai dimenzié er6-  wTuszynie
sitése az egyes iskoldkban segitette a nyelvtanulas fej-  « Magyarorszag: Széchenyi Istvan Kozgazdaségi, Informati-
lesztését, tdmogatta a nyelvi sokszinliséget, a megértést ~ kai Szakkdzépiskola és Kollégium, Nyiregyhaza
és a tiszteletet mds kultdrdk irdnt. Mindenkinek esélyt = - Spanyolorszag: les Nuevas Poblaciones
kell kapnia arra, hogy tanulhasson és szocializalédjon. = -« Portugalia: Agrupamento de Escolas de Abrigada
Kilonboz8ek vagyunk, de ugyanannak az Eurépanak a - Torékorszag: Osmaniye Anadolu Lisesi
polgaraiként éljiik mindennapjainkat. Egyenld jogaink
vannak, egyenrangl a nyelviink, ez a baratsag és a tolerancia nyelve. Ezen elvek alapjan talaltuk ki kozos felada-
tainkat is.

Akor kihivasainak megfelelve igyekeztiik felhasznalni az internet adta lehet&ségeket. Didkjaink az tn. Z gene-
raciéhoz tartoznak, akik mindig ,kapcsolatban vannak”, vagyis dllanddan online. A folyamatos internethasznélat
arra tanitja Sket, hogy egybdl megkapjak a vélaszt a kérdéseikre. Ez a helyzet névelheti az azonnalisg végyat,
nehezen tudjak elfogadni a késleltetett sikereket, ezért megalkottuk az orszagok kozti virtudlis jatékot, az ENIGMA
GAME-et. Az enigma taldnyt, rejtvényt jelent — azt gondoltuk, ez egy érdekesebb mddja lehet a torténelemtanu-
ldsnak, de a jaték folyaman kiterjesztettiik tobb témara is, példdul tudoményra, irodalomra, zenére, sportra, stb.

A jaték egészének megszervezését, lebonyolitdsat és értékelését a spanyol partneriskola vallalta. Feltétel
volt, hogy a jaték kivitelezése honlapunkon technikailag megoldhatd legyen, amiért a mi iskolank volt a felel&s.

Els& [épésként a kollégak sajat tantargyukhoz kapcsoléddan gylijtottek enigmékat. A kérdéseket gy alkot-
tdk meg, hogy a projektben részt vevé 6 orszdghoz vagy az EU-hoz kapcsolédjanak. Mindig ellendriztiik, hogy a
valaszok megtaldlhatéak legyenek az interneten.

A tanuldk 5 f6s csapatokkal regisztralhattak egy webform kitoltésével, nemzetiségiiket és kreativitasukat
kifejez6 csapatnevekkel.
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Az elsé forduldban (2011. november 14. és 2012. februar 6. kz6tt) minden hétfén 4 enigma kerdlt ki az

oldalunkra. A megoldést a webes (irlapon lehetett bekiildeni a kovetkezé hétfig.
Az els8 harom enigmat pontokkal, a negyediket egy betdivel értékeltiik, csak pontos (és helyesen leirt) megolda-
sokat fogadtunk el. A pontok és az aktudlis helyezések minden héten megjelentek, igy a didkok nyomon kévet-
hették, hogy hol llnak a jatékban. Ez motivalta Sket a minél pontosabb keresésben, mert minden orszagbdl csak
a legjobb csapat jutott tovabb a masodik forduléba.

A mésodik fordulé 2012. februar 16-an zajlott. Mind a 7 csapat egyszerre ilt a gépek el6tt és varta a fel-
adatokat. Egy dra alatt a csapatoknak annyi feladvényt kellett megoldaniuk, amennyit csak tudtak. A megoldast
13:45-kor mindenki elkiildte. Az utolsé taldny még izgalmasabbra sikerdilt: ,irj egy szét a H és | bet(ikkel, illetve
azokkal a bettikkel, amiket az elsé részben kaptdl” — mint egy SCRABBLE jaték.

A projekt honlapjan — www.differentalike.eu — megtaldlhatdak a didkjaink &ltal gy(ijtott és szerkesztett
anyagok kiilénbdzé témakdrokben, kozos alkotasaink, képek és filmek a mobilitasokrdl, a jaték menete és végss
formdja, illetve az &sszes enigma a vélaszokkal egyditt.

A jaték sordn a didkok digitélis és web alapu eszkdzoket is hasznaltak, e-maileket irtak, internetes kutatd-
munkat végeztek, hogy leirjdk és megosszak egymassal az &tleteiket. A mobilitédsok alkalméval megvitattak a
jaték alapvetd szabadlyait és az egyes feladvanyok megoldasait. Skype-on keresztiil értekeztek egymassal, ha
akadalyokba titkoztek egy-egy, az adott orszag-

SO DIFFERENT AND SO ALIKE: = ra irdnyuld kérdés megvalaszolasanal.
EVERYBODY NEEDS A CHANCE! : . L ., ; . e
% A jatékot a didkok és mi, kollégak kozo-
Enigma példa: sen, tobb szempont szerint elemezve, komplex
L N S P T CA=| mddon dolgoztuk fel. Az egyéni munka mellett
e ENIGMA 2. MATH: 2] e Masodik hét: Enigma 2- Matek , L, .
(3 points) ) rejtvény fontos volt a csoportos tevékenység, az egyiitt-
o A[ﬁghlvreslebb Iteli\gyel i ot ) X ., , L. L,
B Gelagacz eqliin'sonapiaitegy. miikédés. Mindenki sajat képességei, egyéni
varosnak a zaszléjaban vannak . . s . s s
. ! szinek és alakzatok. tapasztalatai alapjan jérult hozzd a csoport
e The most famous Polish o Melyik a legkisebb sz6g ami . - .
astronomer [ived hisflasts days megjelenika zaszlon? munkajahoz. Epitettiink a tanuldk érdekl6dé-
ina small town. Thistown'sflag | SOLUTION: ALL ANSWERS .
has a few colours and shapes. BETWEEN 37° AND 39° ARE . iiksé l. . s k626 Sk s
CORRECT sére, szlikségleteire és a kdz0s tevékenységre,
e Whichis the smallest angle s P TV
appearing in the flag? de meghagytuk szabadsagukat, dnallésdgukat.

Kiléptiink a hagyomanyos id6beosztasbdl és a

tantérgyi keretek kozil. Nem mi, a pedagdgu-

sok adtuk &t az ismereteinket, hanem a tanulék
szerezték meg azokat a kutatémunka soran, de a folytonos segitségnyujtas és a kozos cél miatt egymas nélkiil
nem valdsult volna meg a siker. A hangslly végig az egyiittes munkélkodason, egymas segitésén, elfogadasan, a
kommunikaciés készségek, technikdk elsajatitdsan volt.
A projektnek, és ezen belll az ENIGMA GAME-nek nagyon sok pozitivuma volt. A tanuldk kezdeménye-
26, aktiv szerephez jutottak, sajat érdekl6désiik vezette &ket, igy a motivacié igen erdsnek bizonyult. Fejl6dott
a kommunikacids és szocidlis képességiik, a kreativitdsuk, az ismeretszerzési képességiik, a problémamegoldd
gondolkodasuk, az 6nallésaguk. Sajat képességeiknek megfelel6en tudtak részt venni egy-egy probléma megol-
déséban. Lehet8ség nyilt egy Ujfajta tandr-didk kapcsolat kialakitasara, 6romteli, stresszmentes egylittm(ikddést
biztositott. El6mozditotta a pedagdégusok szakmai egyiittm(ikddését és javitotta a tantestiilet 6sszetartasat. A
tantestllet egyetértett abban, hogy a hagyomanyos mddszerek mellett sziikség van kooperativ, egytittmiiko-
désre nevel6 mddszerek alkalmazasara is, és ennek els6 |épéseként digitalis tablak segitségével, kihasznalva az
IKT eszkdzok adta lehetSségeket, oktatjuk didkjainkat.
A projekt erénye a sokoldalusaga volt, mert a munka folyaman a didkoknak lehet8ségiik nyilt megmutatni és
értékelni a tudasukat szdmos tantargyi teriileten: tdrsadalomtudomany, m(ivészetek, térténelem, matematika és



,Részvételem az Enigma Game-ben tébb volt, mint
egy élmény. Megtanultam térsaimmal eqyditt-
mUik6dni és a csapatomat koordinélni a feladatok
megoldésénél. Uj technoldgiai médszerek haszna-
lataban vehettem részt, azaz a honlapon egy teljes
foérum adminisztraciéjat én csinaltam. Hétrdl-hétre
izgulva vartuk az eredményeket. A déntében pedig az
interneten talélhato informacick segitségével, kozds
logikai gondolkoddssal oldhattunk meg feladatokat,
Magyarorszégot képviselve.”

KURUCZ MARK tanuld
Comenius team tag

természettudomany, zene, idegen nyelvek, testnevelés
és sport, foldrajz. Toleransabbak lettek, és megismerték,
hogyan lehet élni a multikulturalis Eurépéaban. Sikeriilt
kialakitani azt a képességiiket, hogy megfelel6 médon
tudjanak kommunikalni kilonb6z6 kulturélis és szocia-
lis hattérrel rendelkez6 emberekkel. Nagy motivalé erd
volt az, hogy a mobilitdsok sordn az addig csak elméleti
ismeret megelevenedhetett és személyes tapasztalatta
valhatott.

Ebben az Uj, megvaltozott helyzetben a tandroknak nem
igazan Uj kompetencidkra, mint inkdbb Uj attitlidok-
re van szlkséglik: nyitottsag, kivancsisdg, optimizmus.
Nagyfoku szervez6készséget, lényegldtdst és folyama-
tos szakmai fejlédést kivdn meg a tandroktdl. Ma mar

rendelkezésre &llnak elektronikus tananyagok, okostdblak, multimédids anyagok, egyéb e-learning eszkdzdk, a

gyakorlottsdg azonban altaldban hidnyzik. Ennek megszerzéséhez pedig a fentiek mellett elsGsorban batorsag

kell, hiszen nem a tudas, inkdbb a megfeleld hozzaallas a kérdés.

VIDANE VASZIL EDIT projektkordinator

Széchenyi Istvan Kozgazdasagi, Informatikai Szakkdzépiskola és Kollégium, Nyiregyhaza
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SZINTE KEZZELFOGHATO -
A sztered 3D hasznalata a tandran

A 4dsmile cimU projekt 2008 és 2010 kozott nemzetkdzi partnerségben valdsult meg a Leonardo inno-
vacidtranszfer palyazattipus keretében. A projekt témadja a sztered 3D oktatdsi technoldgia és mddszertan
magyar és finn oktatasi kdrnyezetbe torténé adaptaldsa, a transzferdldé intézmény pedig a Doncaster College
(Nagy-Britannia) volt. Az adaptaci6 tartalmilag 3D megjelenit8 eszkozok beszerzését, 3D tartalomfejlesztést és
nagyszdmu tesztelést jelentett valds tantermi korlilmények kozott. Intézményiink, a dabasi Kossuth Zsuzsanna
Szakképzé Iskola koordindtorként vett részt a projekt megvaldsitaséban.

A projekt team a tevékenységsorozat megtervezésekor a ,netgenerdci¢” elézetes IKT kompetencidira és al-
taldban a generdcid djszer(i technoldégidk irdnti nyitottsdgéra épitett. A sztere6 3D mint oktatdsi tananyagtipus a
videdjatékok tovabbfejlesztett valtozataként is felfoghatd, annyi kiilonbséggel, hogy ebben az esetben a ,hamis”
3D helyett a térhatés valddi, mésrészt pedig a videdjatékok tobbségével ellentétben a 3D tananyagok létrehoza-
sakor dontéen didaktikai és pedagdgiai szempontok érvényesiilnek.

A projektben részt vevd tanarok kivalasztasanak egyik f6 szempontja volt az informatikai elSismeretek
megléte. A projektet megvaldsitok mellett, ha lehet, még fontosabb célcsoport a technoldgidt potencidlisan
hasznaldk kore, vagyis azok a tanarok és szakoktatok, akiknek a tantargyahoz rendelkezésre &ll 3D tananyagtar-
talom. Meggy6z6désiink, hogy barmilyen mddszernek vagy alkalmazasnak a tanuldsi folyamatba valé hatékony
beépitéséhez elengedhetetlen, hogy az adott mddszernek kézzelfoghatd kimenete, értelme és hozzdadott értéke
legyen. A 3D hasznélaténak elsédleges értelme, hogy rendkiviil er6s motivacict felkeltd és fenntartd hatésa van,
érzelmet VAlt ki a tanuldkbdl és élményt jelent szdmukra. Ez azzal tdmaszthatd leginkabb ald, hogy a sztereé 3D
drai hasznélatanak f& szorgalmazdi maguk a tanuldk. A készségek tekintetében a térlatas emelhetd ki elsésorban.

Ami a konkrét tananyagtartalmakat illeti, intézménylinkben a kodzismereti tantdrgyakhoz és szakképzési
szakmacsoportokhoz (épitészet, logisztika) kthet 3D modellek egyarant rendelkezésre allnak. A leggyakrabban
hasznlt tartalmak az anatémiai modellek (emberi test és annak részei), a naprendszer, valamint a robbanémo-
tor és tartozékai.

A projektet a didkok nyitottsaggal és nagy érdeklédéssel fogadtak. Tovabbi pozitivum, hogy a projektzaras
utdn két évvel is megmaradt az érdekl6dés, nemcsak sajat didkjaink korében, hiszen iskoldnkban nagyon gyako-
riak a 3D bemutatdk kiilsés didkok szédmaéra is. A tovabbfejlédés irdnya és a motivécid erésitésének f6 eszkoze,
hogy a 3D modellkdnyvtarunk tjabb és Gjabb tartalmakkal béviiljon; ez egyben a legnagyobb kihivas is, ugyan-
akkor a sztered 3D egyre szélesebb kori elterjedése révén egyre tobb az elérhetd, j6 mindségli tananyag.



Tapasztalataink szerint, barmilyen technoldgiai eszkdz érai hasznélata csak abban az esetben lehet sikeres ha:
® az adott rendszer lizembiztos,

@ oktatési hozzaadott értéke nyilvanvalé és

® felhasznéldbarat.

Intézményiinkben 2012 szeptemberétsl mar két, 3D technoldgiédval felszerelt tanterem miikddik majd. A fentiek-
bl kiindulva folyamatosan téreksziink arra, hogy oktatdsszervezés és drai hasznalat tekintetében a 3D eszkézok
alkalmazésa kénny(i és magatdl értet6ds legyen. Ennek érdekében digitélis formatumava tettiik a 3D termek
lefoglaldsét, ez az elektronikus napléban torténik, igy elkeriilhet&ek a parhuzamos foglaldsok. A 3D termekben a
hasznélat folyamatszabalyozasét a végletekig leegyszer(sitettik, igy — a magas hozzdadott értékd technoldgia
ellenére — a 3D megjelenit6 eszkdzok hasznalata nem igényel szinte semmilyen extra IKT kompetenciat: a rend-
szer hagyomanyos egérrel és billentytiparancsokkal miikddtethetd.

A nemzetkozi egyittm(ikodés nyilvanvald pozitivuma, hogy magyar oktatdsi intézményben annak idején
nem allt rendelkezésre a technoldgiai és mddszertani tudds, vagyis a fejlesztés eleve nem is valésulhatott volna
meg nemzetkozi egyittmiikodés nélkiil. Kiemelend6 ugyanakkor, hogy az adaptalds nem madsolast jelentett,
hiszen az iskoldnkban a sztere6 3D technoldgiat teljes mértékben a helyi igények, adottsagok (pl. tantervi tar-
talom) alapjan vezettik be. Tovabbi jellemz&je a projektnek, hogy az adaptalast kévetSen szakembereink és
didkjaink is érdemben hozzdjarultak a 3D hasznalatanak tovabbi érvényesitéséhez. A hasznalat érvényesitésé-
nek szdmos technoldgiai, médszertani és pedagdgiai vonatkozasa van, amelyek kozil itt most egyetlen elemet
emelnénk ki: volt didkunk volt az, aki a sztered 3D tartalmakat aktiv tablara el6szor alkalmazta; a platformkozi
hasznélat egyébként is [ényeges torekvés, ebben az esetben viszont konkrét értelme, hogy hozzdjérulhat az aktiv
tablék — ez idaig mérsékelt — haszndlaténak erdsitéséhez.

Az eredmények gyakorlati hasznositdsa nem jelent mast, mint oktatdsi célu, rendszeres, napi szint(i haszna-
latot a tanév sordn, hiszen e nélkil a projekt egészének megkérddjelezhetd lenne az értelme. A projekt megvals-
sitdsdnak idején vildgos cél volt, hogy a futamidé lejarta utén, hosszu tdvra miikddéképes technoldgiai kérnyezet
és folyamatszabdlyozas alljon rendelkezésre, ami magaban hordozza a tovabbfejlédés lehet&ségét is. A sztered
3D-vel tdmogatott érék mindegyikét digitalisan dokumentéljuk az iskola digitalis napléjaban.

Az eredmények hosszu tédvd fennmaraddsanak érdekében tovabb dolgozunk a mar emlitett platformkozi
hasznélat 0sztonzésén. Lényeges hozzdadott érték, hogy a 3D tananyag tartalom hagyoményos, 2D kérnyezet-
ben is fut (sztered hatas nélkil, de minden mas funkcié elérhetd), vagyis webes feliileteken, k6zosségi haszna-
latra is kiterjeszthet. A kbvetkezs év egyik feladata az elterjedt tanuldsmenedzsment rendszerekre (LMS) valé
kiterjesztés. A technoldgia felhasznéldbarét jellegének erdsitése mellett az iskolavezetés tovabbi 6sztdnzéket is
alkalmaz: a 3D-t hasznalé oktatdk elére meghatdrozott tartalmi kedvezményekben részesiilnek.

A projekt erényeinek vonatkozasaban biztosnak tlinik, hogy a megvalésitdk kozil ki-ki mast nevezne meg;
a projekt vezet&jeként taldn az tlinik emlitésre érdemesnek, hogy két évvel a projekt zardséat kdvetben is nagy
érdeklédést valt ki, kiemelve kiilondsen a kiils6s szerepléket, legyen az altaldnos iskolds didkcsoport, iskolank-
ba vizsgaelndki feladat miatt latogatd vizsgaelndk vagy akar a helyi emberek a Dabasi Napok alkalmaval. Erre
biiszkék vagyunk, és ha a kedves olvaséban felkeltettiik az érdekl&dést, bizalommal kereshet barmilyen tipusu
kéréssel.

HALASZ JOZSEF nemzetkdzi kapcsolattarté
Kossuth Zsuzsanna Szakképz6 Iskola, Dabas
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A MUZEUM MINT
AZ OKTATAS UJ HELYSZINE

- Exploring Science as Culture through the European A Semmelweis Orvostorténeti Mizeum 2010-ben elnyerte
Science Museums — Grundtvig tanulasi kapcsola-  az Ev Mizeuma kitiintet cimet, amihez nagyban hozzajarult
tok projekt; az is, hogy azokat a tapasztalatainkat, amelyeket az elmult

- a rémai Museo di Storia della Medicina-ba tett  években szereztiink kiilénboz6 projektek és pélydzatok sorén,
Grundtvig l4togatasok és cserék; be tudtuk épiteni a mindennapi munkankba, s fel tudtuk hasz-

+ School-Museum Collaboration for the Improvement ~ ndlni mind a mizeumpedagdgiai és mizeumandragdgiai fog-
of the Teaching and Learning of Sciences — lalkozasaink, mind a kidllitasaink tervezése soran.

Comenius szakmai tovabbképzés pedagdgusoknak. A projektek f6 témdja a mizeum mint az oktatds Uj hely-

szine. Célunk az, hogy minél tobb lehet&séget, foglalkozasi,
oktatasi format dolgozzunk ki tobb célcsoport szamara, ami segiti mind az iskolai formdlis oktatdst, mind az
informalis élethosszig tartd tanulast. Kiilonboz6 célcsoportok esetében kiilonbozd igények meriilnek fel, amit
egy latogatdbarat muzeumnak figyelembe kell vennie és ki kell elégitenie. Esetiinkben tulajdonképpen mindenki
potencidlis latogato, tehdt dvodasok, alsé és felsd tagozatosok, kdzépiskoldsok és felsGoktatdsban tanuldk, fel-
néttek, nyugdijasok, csalddok, szakemberek, és kiilonbozd okbdl hatranyos helyzetliek vagy specidlis dtogatdk is
megfordulnak nédlunk, ami olyan kihivas jelent, amelyhez hozzd kell hangolnunk a mizeum adottsagait is, azaz a
targyi és személyi feltételeket, illetve a pénziigyi és térbeli lehet&ségeket.

Nem konny( feladat, de nem is lehetetlen. Mert ha a 21. szézadi életiink feltételeibl indulunk ki, akkor
taldn mindegyik célcsoport esetében az informacid kozlésének formdja az, ami kozds nevezére hozhatd: a kidl-
litds vagy az oktatasi forma legyen izgalmas és Ujszer(, legyen modern kéntdsbe csomagolva, legyen gyorsan
elérhetd és konnyen feldolgozhatd. Azaz illeszkedjen a megvaltozott informdcidszerzési szokdsokhoz és tanuldsi
formékhoz. A mizeum nyujtson tobbet, mint csak a [4tas élményét, lehessen megfogni, megtapasztalni a térgya-
kat, lehessen Uj médokon is informélédni réluk. Elmondhatjuk, hogy napjainkban az interaktivitas mar alapvetd
elvaras egy kidllitas esetében.

Akilfoldi utak és mobilitasok alkalmaval ezért mindig az volt a szempont, hogy minél tobb j6 példat lassunk,
tudatosan a tapasztalatszerzés és ezzel sajat szakmai fejl6désiink kapott nagy hangsulyt. A megvaldsult projek-
tek sordn szdmos olyan intézményt sikeriilt megismerniink, amelyeket itt felsorolni és elemezni nincs lehet8ség,
de mindenképpen érdemes kiemelni koziliik néhédnyat.



3 — . p . A miincheni Deutsches Museum igazan
LAnnyit tanultam itt 6t nap alatt, mint egész nydr

' g latvanyos interaktiv és dizajn elemekkel kapraz-
alatt.” (Nagy Levente 11 éves) Y ! P

tatja el a latogatdkat, legizgalmasabbnak az egy-
sejtliek, virusok, baktériumok vildgat bemutatd
részt talaltam, ahol a ldtogatd a felnagyitott amébék és papucsallatkak kozott sétalva fedezheti fel mikroszkopi-
kus vilagukat.

A skéciai Aberdeen-ben taldlhatd The Tolbooth Museum tulajdonképpen a vérosi miuzeum torténeti rész-
lege, ahol azt talaltdk ki a muzeoldgusok, hogy specidlis hétvégéket szerveznek a hely szellemének megfeleld
programokkal, igy a 17. szdzadi egykori vérosi borténben modern eszkdzokkel szellemvadészatot tartottak nagy
sikerrel.

Hiosz szigetén a Physich Museum of Chios egy hagyomdnyos tudomanytorténeti mizeum, de igazodva a
tanuldk igényeihez, olyan tandrakat valdsitottak meg a helyi gimndziummal egyiittm(ikédve, amelyek sordn
a kozépiskolds és felndtt tanuldk kézbe vehették és hasznédlhattak a mitdrgyakat, sét, maguk is elkészithették
ezeket az eszkdzoket, igy a fizika tudomdanya megértheté és a mindennapokhoz kapcsolhatéva valt.

Eszak-Olaszorszagban, Merano-ban a Touriseum mutatja be a tiroli turizmus térténetét egy igazén hatasos
allandé kiallitassal. A latogatd boldogan veszik el az érias Utikdnyvek, a berendezett hiitték, a csobogé forrasok
és a K.u.K. Monarchia stilusaban berendezett vasuti varék kozott, mert a rendezés megadja annak a lehet8ségét,
hogy maga talalja meg a kérdéseire a valaszt, mikozben nyomkodja a gombokat, porgeti a képeket, miikodésbe
hozza a helyszineket.

Végiil azt a mizeumot emelném ki, amely gydjtékorét tekintve a legkdzelebb &ll hozzénk, ez pedig a rémai
Museo di Storia della Medicina. Hasonléan a SOMKL-hoz, itt is az orvoslas térténetét mutatjdk be, de néhany
éve teljesen felljitottdk a kidllitdsukat, és olyan Uj kdntdsbe oltdztették, ami igazdn modern hatast kelt: megfele-
l6 megvildgitas, izlésesen elhelyezett targyak, nagyméret(i molindk,

. R ’ ‘ L ) ,A Szivdobbands Mizeumban
sikképernyds tévék, érintéképernyds monitorok teszik izgalmassd a

taboroztunk”
téma feldolgozasét.

Ezek a nemzetkdzi tapasztalatok elengedhetetlenek a munkénkban, hiszen megerésitik azt a tapasztala-
tot, azt a tendenciat, amit a magyar latogatok
esetében is tapasztalhattunk a személyes el-
beszélgetések, kérdGives felmérések és fokusz-
csoportos beszélgetések soran: a kiéllitasok
mondanivaléjanak a mindennapokhoz (is) kell
kapcsolddnia, illetve napjainkban a kiilsé meg-
jelenés, a térgyak bemutatdsdnak mikéntje ki-
emelten fontossa valt.

Ennek megfeleléen a kidllitdsok koncepcidja
olyan izgalmas témakat helyez el6térbe, amik
felkeltik a figyelmet és meggyézik a latogatdt,
hogy érdemes eljonnie: ilyenek pl. az erénydy,
Gorgei fejsebe vagy a kardiolégia kiéllitasunk.
LehetGség szerint dizajnereket és irodékat bi-
zunk meg a kiallitdsok latvanyanak megterve-
zésével és kivitelezésével, hogy megfeleld kiils§
megjelenés parosuljon a mondanivaléhoz. Hogy

a ldtogatd ne érezze magat elveszve a kdénnye-
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dén télalt, amde komoly orvostorténeti kidllitdsokon, mindig
gondoskodunk arrdl, hogy megfeleld audiovizudlis eszkdzdk
— sikképernyds tévék, szdmitdgépes monitorok, audiopontok
és QR kodok — segitsék a megértést és tegyék konnyeddé a
latogatast.

A muizeumi oktatds soran is egyre gyakrabban hasznél-
juk a rendelkezésre alld IKT eszkozoket — tévé, szamitdgép,
internet, vetitett allé- és mozgdképek, digitlis mikroszkép
—, mert ezekkel kénnyebben megnyerhet&k a didkok, jobban
motivélhatdk, hisz olyan eszkdzoket hasznalhatnak, amelye-
ket mdr jol ismernek és kedvelnek. A visszajelzések azt mu-
tatjak, hogy igy élményszeriivé vélik szdmukra az a tanulds,
amely tananyagét tekintve illeszkedik a NAT kdvetelménye-
ihez, am formajat illetéen eltér a hagyomanyos iskolai ok-
tatastol.

A kozonségkapcsolatok terén is kovetjiik a tendenciat, és egy baratibb, hétkdznapibb hangot megiitve a ko-

z6sségi portalokon is megszélitjuk a latogatdkat, hogy minél tobbszor lassék: a mizeum kibuijt a régi szerepébdl,

tébb, mint régi targyak gydjtéhelye és bemutatdja. Elményt ad 4t, nemcsak egy tudomanyos és ismeretterjeszts

CZAR KATALIN
Semmelweis Orvostdrténeti Mizeum, Kényvtar és Levéltar
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TANORAK AZ OSZTALYTERMEN
KiVUL — Elménypedagégia
svéd maodra

Az internettel valé egyiittélés az ismeretszerzés (j mddjait, a tarsas kapcsolatok megvaltozasat hozza magé-
val, de hatdssal van a gyermekek egész életmddjara. Ennek hosszu tévi hatésait a gyermek fejl6désére még nem
ismerhetjik, legfeljebb kévetkeztethetiink a veszélyeire. Taldn a gyerekek testi fejlédésére tett hatdsai ragadha-
ték meg legkénnyebben, hiszen a képernyd el6tt iiléssel jaro fizikai inaktivitds mar révid id6 elteltével mérhetd
valtozadsokat okoz a szervezetben.

A svéd gyerekek, akar a magyar vagy méas modern tarsadalomban él6 gyerekek, napi 6-8 érat iilnek a tandra-
kon, 1-2 ¢rét Ulnek a hazi feladat elkészitése kdzben, majd 1-6 vagy még tébb 6rét tilnek valamilyen képernyd
el6tt. Egy svéd gyerek a napjanak akar 2/3-ad részét il6 helyzetben tolti. Sokat tudunk mar az il6 munka kar-
tékony hatasairdl, de még keveset beszéliink arrdl, hogy az UlS testhelyzet, a fizikai aktivitas hidnya hogyan hat
egy fejl6dd szervezetre.

Egy nemzetkozi projekt, az IDEFICS program vizsgalja ma tobbek kozott az életmdd hatdsait a gyermekek
fejlédésére. A fizikai inaktivitas, a minimalisra csokkent id6, amit szabad levegdn toltiink, 6sszefliggésbe hozhatd
a sziv és érrendszeri betegségek el6futdra, az un. metabolikus szindréma (vércukorszint névekedése, elhizas,
vérnyomdas-emelkedés, koleszterin-egyensuly felbomlasa) egyre gyakoribb megjelenésével, az immunrendszer
gyengiilésével. Mozgas nélkiil a csontrendszer sem fejlédhet egészségesen. Kutatasok is bizonyitjak, és a oktatd-
neveld-fejleszt& munkank sordn is tapasztalhatjuk, hogy érezhetSen romlik a gyerekek egészségi éllapota.

A svéd kézoktatasi rendszer erre a problémara gyorsan reagalt. Ugy gondolkodtak, hogy a gyermekek iskolan
kivili életmddja nehezen befolyasolhatd, az viszont igen, hogy mi torténik az iskolai kdrnyezetben. A tantermen
kivili, leginkabb természeti kdrnyezetben tartott tandrdk bevezetésével igyekeznek kompenzalni a gyermekek
inaktiv életmddjénak negativ hatésait.

Ebbe a régrél hozott Uj szemléletmddba, tanulasszervezési médba engedett betekintést a Comenius pe-
dagdgus szakmai tovabbképzés keretén belil felkinalt 9 napos kurzus (Szabadtéri kérnyezeti nevelés — Tanulas
az osztalytermen kiviil) Svédorszagban, melyen részt vehettem 14 eurdpai orszagbdl, a kézoktatas valamennyi
szintjérél érkez6 szakemberekkel egyiitt.

26|27



A képzés stilusosan — a néhdny drés elméleti ala-
pok kivételével — természeti kdrnyezetben zajlott, ahol
sajat élményeket szerezhettiink a tantermen kiviili tanu-
las valtozatos mddjairdl. Az élménypedagdgiai elemekkel
atsz6tt tanulas persze nem elsGsorban a mozgasrdl szolt,
az csak egy hasznos velejardja a kitdgult térnek. Az osz-
talytermen kiviili oktatéds lehetSséget teremt arra, hogy
autentikus kornyezetben, a maga természetes kozegében
ismerkedjenek az egyébként egyre inkabb virtudlis vilag-
ban felndvé gyerekek a kiildnbozé jelenségekkel.

Megfigyelhetik ezek kdlcsdnhatdsat a kdrnyezettel,
Osszefliggéseket vizsgalnak és értenek meg, ami beépiil
a gondolkodédsukba. Cselekedve tanulnak, ami szintén a
jelenségek mélyebb megismeréséhez, a tanult fogalmak
mélyebb bevés6déséhez vezet. Szemmel lathatéan min-
den gyerek megértette az egyszerli gépek mukodését
azon a fizika dran, ahol maguk épithettek ilyen szerkeze-
teket csigak és kotelek segitségével az iskolaudvaron &llé

fara, és ennek segitségével fel tudtak emelni olyan sulyu
targyakat is, amit szabadkézzel nem sikerilt volna. Valé-
szinlileg jobban megértették a hosszmértékegységek fogalmat is azok a gyerekek, akik a kdrnyezetiikben levd
targyak mérésével tanultdk meg, hogy mit is jelent az 1 cm, az 1 m, és mennyi id6be telik 1 kilométer tavolsagot
gyalog megtenni.

A kdrnyezet kdzvetlen, tobb érzékszerven keresztiil torténé megtapasztaldsa és az egészség megdrzése mel-
lett van még egy tényez6, amiért a svéd kozoktatas szorgalmazza a tantermen kiviili tandrak bevezetését. A tér,
a feladatok jellege, az élménypedagdgiai elemek alkalmazésa szinte felkindlja a csoportos, kooperativ tanulas
lehet8ségét. A svéd oktatds kiemelt teriilete a szocidlis készségek fejlesztése. Ennek eredményeit magunk is
megtapasztalhattuk a gyerekekkel toltoétt kozos drak soran.

A gyerekekkel csoportokban, kisdiakként vettiik részt osztalytermen kivili tandrakon. A gyerekek hazigazda-
ink, egyben didktarsaink is voltak ezekben a helyzetekben. A csoportok miikddése mar az alsds gyerekek esetében
is a partnerséget, az egyiittm(ikodésre vald torekvést tiikrozte. Minden csoportban természetszeriien kialakult,
hogy ki a vezetd, a kénnyen kommunikéld, angolul megszélalni merd gyerekek kérébél. A vezet6 leginkabb szé-
vivg szerepet jatszott, dontéseket azonban minden helyzetben kdzdsen hoztak. Ilyenkor a kénnyebb kommuni-
kacié kedvéért svéd nyelvre véltottak. A nyelv ismerete hijan a metakommunikacids jelekbdl kovetkeztethettiink
arra, hogy a gyerekek gyakran komoly vitdkat folytattak, és ez egészen addig tartott, mig a végén mindenki
ldthatdan elégedetten bdlogatott, vagyis mindenki szdméra elfogadhatd konszenzusra nem jutottak.

Ha az iskola valdban az életre vald felkészitésre térekszik, akkor milyen fontos, hogy tudatosan minél tébb
olyan helyzetet teremtsiink, amiben a gyerekek valds problémahelyzetek elé keriilnek, melyeket csak hatékony
egylittm(ikddéssel tudnak megoldani! Frontélis oktatdssal vagy a szabadidejiikben szdmitégépes jatékok ma-
gényaba menekiilé gyerekek életébdl kimaradnak azok a helyzetek, melyekben a partneri egyiittm(ikodéshez
szlikséges szocidlis készségeik kifejlédhetnének.

A tantermen kiviili oktatds bevezetése Svédorszagban mar tébb mint 10 éves miltra tekint vissza. Haté-
konysagdt tobb kutatds eredménye is igazolni latszik. Tudjuk, hogy azok a gyerekek, akik bizonyos éraszémot a
szabadban toltenek, egészségesebbek, jobban tudnak koncentralni a tantermi érékon is, motivaltabbak a vildg



megismerésére, jobban tudnak egylittmuikddni, redlisabb dnismerettel rendelkeznek, jobban fejlédik a memdri-
ajuk, kevésbé stresszeltek, kevesebb viselkedésproblémat mutatnak és kdrnyezettudatosabba valnak.

Ha ennyi pozitiv hatdsét ismerjiik ennek az oktatdsszervezési médnak, akkor felmerdil a kérdés: hogyan lehet,
hogy még Svédorszagban sem terjedt el minden iskolaban? Az osztalytermen kiviili tanérak megszervezése
komoly tervezést jelent, kiilondsen a kezdeteknél, és sok energiat igényel a pedagdgusoktdl, hogy az itt szerzett
tapasztalatok tényleg beéplilhessenek az osztdlytermi munka anyagaba, hogy valéban kiegészitse, tartalommal
toltse meg a leginkdbb vizualis Gton szerzett gyors informaciot, és persze nem kdnny( elhagyni a biztonsagos,
jol bejaratott mddszerekkel felépitett osztalytermi munkat sem. Ha viszont azt l4tjuk, hogy a tanulds irdnt mo-
tivaltabb, jobban kezelhetd, egyilittm(ikodd, betegségek miatt alig hidnyzd gyerekeket kapnak cserébe a pedagé-
gusok, mindenképpen megéri azt a plusz energia-befektetést.

A képzés igen meggy&z6 volt minden résztvevd szamara. Megtapasztalhattuk, milyen elényodkkel jérhat az
osztalytermen kiviili oktatds bevezetése. A nemzetkozi tapasztalatok és az, hogy 15 orszag kiilonb6z6 oktatd-
si rendszerébdl érkeztiink, segitség lehet abban, hogy adaptélni tudjuk az itt szerzett tapasztalatokat a sajat
terlletlinkon, igy a gyégypedagdgidban is. Az itt kialakult kapcsolatok nagyszer(i lehetSséget teremtenek az
intézmények kozti kapcsolatok kiépitésére a tantermen kiviili oktatas gyakorlati bevezetéséhez. Uj alternativékat
mutatott meg a gyermekek egészségneveléséhez. T6bb mozgast nemcsak a mindennapos testnevelés bevezeté-
sével lehet a gyerekek életébe beépiteni. Ha a mozgds a megismerés velejardja, akkor nagyobb valdszintiséggel
valhat ez a gyermekek természetes életmddjava is.

B m Alkalmazhatésag Magyarorszagon

A svéd modell barmelyik kozoktatdsi, nevelési intézményben alkalmazhatd lehetne, hiszen kiiléndsebb kolt-
ségraforditast nem igényel, az adaptiv pedagdgia mddszertarat pedig egy jol bevalt modellel gazdagithatja.

Intézményemben, az Odu Fejleszt6 Kozpontban a svédorszagi tapasztalatokbdl kiindulva jelenleg azon dol-
gozunk, hogyan lehet a sajatos nevelési igény(i gyermekek terdpids ellatdsaba kiskoruktdl fogva beépiteni a
természeti kdrnyezetben torténd tanuldst. Beszédfejleszt6 foglalkozason példaul egy éllat nevét, tulajdonségait
a kisgyerek tgy tanulhatja meg, hogy errél el8szor kdzvetlen tapasztalatot is szerez, vagyis megnézi, megtapo-
gatja, megszagolja, meghallgatja a hangjat, tehat tobb érzékszervén keresztiil ismeri meg.

Az adaptiv pedagdgia is hatékony eszkoze lehet a svéd modell a hatranyos helyzet(i gyermekek oktatasaban.
A tapasztalati ton, tevékenykedve tanulds a mélyszegénységb6l jové gyermekek tanuldsi sajatossagaihoz job-
ban illeszkedik, mint a szdmukra nehezen értelmezhetd, bonyolult nyelvi kédokat tartalmazé irott informécic.
A csoportos, kooperativ tanuldsszervezéssel pedig gyakorolhatjak a felel6sségvéllalast, tarsas helyzetek kialaki-
taséval hatékonyan tdmogathatjuk beilleszkedésiiket. Az ,Integralt térségi programok a gyerekek és csalddjaik
felzarkdzési esélyeinek ndvelésére” program keretében tervezziik egy LHH-s kistérség évodaiban és iskoldiban a
svédorszdgi tapasztalatok alkalmazasaval élménypedagdgiai elemek beépitését.

Terveink a jévében:

e pedagdégusoknak képzési anyag kidolgozésa a svédorszagi tapasztalatok beépitésével,

e tanodaprogram elinditdsa élménypedagdgia alkalmazésaval,

e nemzetkdzi kapcsolatok kiépitése a hatranyos helyzetl gyermekek oktatasaban élménypedagdgiai elemeket
alkalmazo intézmények kozott.

BACSA JUDIT
Odu Fejleszté Kozpont
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Az Eurdpai Bizottsag Egész életen &t tartd tanulds programjanak négy alprogramja lefedi az oktatds és képzés
minden szintjét: a Comenius a kdzoktatds, a Leonardo a szakképzés, az Erasmus a fels6oktatas, a Grundtvig pedig
a feln6ttoktatas teriiletén tdmogatja a kiilonbézd kezdeményezéseket, nemzetkézi egyiittmiikddéseket. A prog-
ramrol €s a pélydzati lehet8ségekrol részletes informécié a Tempus Kozalapitvany honlapjan talalhaté:
www.tka.hu >> Palyazatok >> Egész életen at tarté tanulas program

Az egész életen

4t tarté tanulds
programja
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Szerkesztette: KARDOS Anita és KARNUTS-TAKACS Zsuzsanna
Kiadvanyszerkeszté: BAUKO Bernadett

Kiadja: Tempus Kozalapitvany

A kiaddsért felel: TORDAI Péter, igazgatd

Nyomdai kivitelezés: Komaromi Nyomda és Kiadé Kft., 2012

ISBN 978-963-89302-6-2

Kiadvdnyunk megjelenését az Emberi Eréforrasok Minisztériuma és az Eurdpai Bizottsag tdmogatta. A kiadvanyban
megjelentek nem sziikségszerlen tiikrozik a Nemzeti Er6forrdsok Minisztériuma és az Eurépai Bizottsag alldspontjat.
Illusztracidként a projektek résztvevdi altal készitett fotdkat hasznaltuk fel.

(Boritéképek: bal oldal: www.sxc.hu, jobb oldal: http://www.mas-kep.hu/)
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